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Les prérequis Obligatoires 

pour la conception

Structurer les fonctionnalités à travers Epics 
et User Stories.

Les idées ont été générées, triées et priorisées.

Les hypothèses clés ont été identifiées.

Contraintes identifiées : budgétaires, 
techniques, légales, etc.

Inclure les parties prenantes (Metier, tech, 
design...) sont alignées sur la vision du projet.
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La rédaction des
User Stories

Claires et compréhensibles : simples à lire 
pour toutes les parties prenantes.

Faciles à prioriser et planifier : adaptables à 
chaque sprint ou phase.

Favorisent la collaboration : alignent les 
équipes produit, design et dev.

Base pour les tests : chaque story peut avoir 
des critères d’acceptation clairs.

Centrées sur l’utilisateur : expriment un 
besoin réel, pas une fonction technique.
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L’Importance d’un visuel

basse définition

Clarifie la structure du produit

Un support pour retracer rapidement 
l’historique du projet.

Parler le même langage visuel dès le début.

Identifiant les problèmes d’ergonomie
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Anticiper la passation 
avec les équipes tech

Organiser un point de passation pour aligner 
design & développement avant intégration

Évaluer les écarts entre les composants 
existants et les besoins du projet

Identifier les nouveaux composants à 
développer (structure, états, usage ... )

Travailler avec les devs pour valider la 
faisabilité technique en amont 

Prioriser la création ou l’évolution de 
composants selon leur réutilisabilité
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Un travail systémique au 
PX perfect dans Figma

Adopter une approche Atomic Design

Centraliser les styles, composants et tokens 
pour éviter les écarts en dev

Respecter une grille pour l’alignement et la 
régularité

Utiliser AutoLayout pour que tout s’adapte 
facilement (desktop/mobile)

Créer une palette de couleurs testée pour 
l’accessibilité (WCAG AA/AAA)

Simuler les parcours avec le mode Prototype 
de Figma
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“Le design, c’est la 
créativité associée 

à la strategie”

Rob Curedale
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À suivre ...
 

test et de validation,

utilisateurs cibles
points de 

friction
bonne compréhension des 
contenus.

La dernière phase : 

 


la solution est confrontée 
aux  afin 
d’identifier les 

 et de vérifier la 


